Развивающие игры 

Три поросенка 

Используемый материал : Сказка «Три поросенка» (Сергей Михалков), кубики (конструктор) 

	
	Наставник: Мы сейчас будем с тобой учиться строить домик, а учиться мы будем у Наф-Нафа, он оказался самым умелый, потому что именно благодаря его домику волк не смог причинить вред поросятам, его братьям.… Давай подумаем, а почему домик Наф-Нафа спас поросят? 

Ребенок: Потому что он был самый крепкий, поэтому безопасный, волк не смог туда пробраться, потому что Наф-Наф был умный и он старался построить хороший дом…


Наставник: Давай мы возьмём кубики и попробуем так же умело, как Наф – Наф, построить домик…давай вспомним, а какие особенности были у этого домика? 
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Ребенок: Берёт кубики, начинает их складывать (наставник помогает) и проговаривает. У него был кирпичный домик, он стоял вот так (раскладывает кубики). Он будет большой, вот такой (показывает ручками), чтобы поросята смогли жить вместе и тогда волк не сможет им навредить. 

Наставник: Тогда давай выберем, из каких кубиков мы будем делать стены, они же должны быть прочными, как он внутри будет устроен, какая будет крыша, как около дома будет организовано пространство, чтобы поросята смогли там трудиться, играть (выбираем кубики, размер, цвет и вместе с наставником, проговаривая, строим) … 

Ребенок: …Вот тут у Наф-Нафа будет мастерская, у него там будут инструменты, чтобы он мог работать, строить, а братья будут ему помогать…А на улице они будут колоть дрова, чтобы зимой можно было топить печку, а еще играть в мячик, поэтому нужно сделать просторную площадку. Они будут дружно жить и волк не сможет им ничего сделать…Вот у нас какой получился настоящий дом… 

Концептуальный комментарий: В процессе игры идёт поддержание и развитие иррадиационного процесса в коре головного мозга и развитие высших психических функций. Во время прочтения выделяем пафос, смысл сказки, в нейродинамике идёт процесс иррадиации и формируется рефлексия «…потому что Наф-Наф был умный, умелый и он старался построить хороший дом…» , на протяжении всей игры мы удерживаем ребёнка в ситуации проживания, и моменты концентрации, внимания усиливают целостное состояние иррадиации «Давай мы возьмём кубики и попробуем так же умело, как Наф – Наф, построить домик…давай вспомним, а какие особенности были у этого домика?», что позволяет удерживать смысл сказки и проживать его. В процессе того, как ребенок с наставником собирает домик, идет процесс созерцания сути, смысла, т.е. ребенок, переставляя кубики, выбирая цвет, размер, стремится выразить пафос сказки: «Он будет большой, вот такой (показывает ручками), чтобы поросята смогли жить вместе и тогда волк не сможет им навредить…» идёт процесс формирования ассоциативно – образных связей, и их дальнейшая активизация позволяет включать и развивать целостное внутринейронное состояние иррадиации в коре головного мозга. Такое насыщение ассоциативно – образными связями позволяют ребёнку включать воображение, поэтому в процессе игры ребенок с помощью наставника находит различные варианты выражения смысла, импровизирует, может продуцировать смысл «…Вот тут у Наф-Нафа будет мастерская, у него там будут инструменты, чтобы он мог работать, строить, а братья будут ему помогать…А на улице они будут колоть дрова, чтобы зимой можно было топить печку, а еще играть в мячик, поэтому нужно сделать просторную площадку. Они будут дружно жить, и волк не сможет им ничего сделать…» Таким образом игра является всеобщей формой деятельности ребенка, внутри которой идет нейродинамическое и психоструктурное развитие. 
Учимся проживать (3-6 лет) 
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